Upotreba konja

 Radna upotreba konja podrazumeva vucu i
nosenje, i uglavnhom se primenjuje u
poljoprivredi i Sumarstvu.

* Sportska upotreba podrazumeva jahanje i
vucu.



Radna upotreba konja

Za teske poljoprivredne radove, kao Sto su oranje, setva ili Zetva koriste se konji
koji su potpuno razvijeni, i to uglavhom hladnokrvni, mada mogu i toplokrvni sa
navrsenih 6 godina uzrasta.

Za srednje teSke poslove (kosidba i kultiviranje) i lake poslove (drljanje, valjanje,
sakupljanje sena), mogu se koristiti i lakSe rase, odnosno mladi koniji.

Efekat njihove upotrebe zavisi od opreme za prezanje, kao i vrste podloge po kojoj
se krecu odnosno obavljaju posao.

Konji koji se upotrebljavaju u paru za rad moraju biti priblizno jednaki po snazi,
temperamentu i duzini koraka.

Konj moze da vuce teret dvostruko veéi od svoje telesne mase, 8-12 ¢asova
dnevno.

Radni konj treba da se godisnje koristi u radu 280 dana, a priplodne kobile 200
dana.

Ne postoji standardna provera radnih sposobnosti konja, iako postoje odredena
takmicenja kao Sto je npr. potezanje balvana.



Odmor radnih konja

Vreme, minuta

Rad
Trajanje rada Potreban odmor
Tezak 45 15
Srednje tezak 50 10
Laksi 55 5




Sportska upotreba konja

* To je ujedno i provera radnih sposobnosti, jer
se sporovodi po standardizovanim
propozicijama i u standardnom ambijentu.

e Standardni ambijent za proveru sportskih
sposobnosti konja je hipodrom.

* To je prostor povrsine 20-200 ha, namenjen za
galopske i kasacke trke, kao i preponska
takmicenja.



Galopske trke

* Odvijaju se na hipodromima koji su opremljeni
jednomi ili vise staza.

e Staze su elipsoidne, duzine 1600-2000 m, i
Sirine 20-30 m.

* Pozeljno je da su ovakvi hipodromi opremljeni
kamerom za fotofinis.



Preponske trke

lako su i ovo galopske trke, brzina kretanja konja je manja jer
moraju da preskacu prepreke.

Staze su duzine 2000-7200 metara.

Visina prepreka se krec¢e od 0,70 m (Siblje) do 1,0-1,7 m
(gradene prepone)

Razmak izmedu prepona je 200-400 m.

Sirina prepona je 3-4 m ili 7 m ako su u pitanju vodene
prepreke.



Kasacke trke

Staza je elipticna, duga 1000 m, a Siroka 25-30 m.

To su najcesce takmicenja zaprega i imaju svrhu da se pokaze
poslusnost i izdrzljivost konja, kao i vestina vozaca u
upravljanju zapregom, odnosno konjem.

Ukoliko su u pitanju jednoprezi (sulke) onda ovakva
takmicenja imaju znacaj u kontekstu ispitivanja radnih
sposobnosti konja.

Medutim, u slucaju uprezanja veceg broja konja imaju
iskljuCivo sportski znacaj.



Olimpijski karakter konjickog sporta

Eventing je trodnevni ispit spremnosti jahaca i konja.
Prvi dan podrazumeva dresurno jahanje.

Drugog dana odrzava se trka na 7 km, u prirodi, sa
fiksnim preponama.

Treci dan je rezervisan za preskakanje prepona u
parkuru.



Konjicki sportovi koji nemaju
potpuni karakter provere radnih
sposobnosti

Daljinsko jahanje

Gimnastika na konju (Vaulting)
Polo

Tradicionalne konjicke discipline



Daljinsko jahanje

Odvija se na slobodnim povrsinama, na
stazama duzine 40-160 km.

Zastupljeno je vise vrsta hoda.

Konstitucija i izdrzljivost konja dolaze do
izrazaja.

Ova disciplina ima potencijal da bude
iskoris¢ena za proveru radnih sposobnosti.



Gimnastika na konju (Vaulting)

Disciplina na programu svetskog prvenstva, kontinentalnih, regionalnih i
nacionalnih Sampionata.

Takmicar izvodi akrobatske figure na konju u pokretu.
Neke od figura se izvode individualno a druge timski.

Cilj je da se pokaze lakoca i uvezbanost izvodenja figura, kao i razvijen
osecaj balansa i koordinacije pokreta tokom izvodenja radniji.

Voltizovanje je disciplina koju takmicar, odnosno voltizer, izvodi na ledima
konja, Sto zahteva izuzetnu fizicku spremnost, usaglasen i harmonican
odnos sa konjem i prvoklasni timski rad.

Karakter discipline kao metode ocene radnih sposobnosti je ogranicen,
polazedi od Cinjenice da je deo takmicenja timskog karaktera.



Polo

Polo je jedan od najstarijih timskih sportova, poreklom iz Persije, a
danas omiljen u mnogim zemljama britanskog komonvelta.

Jahaci su podeljeni u dva c¢etvoroclana tima, i opremljeni su
dugacim stapovima koji se zavrSavaju drvenim cekicem.

Pomocu njih pokusavaju da ubace tvrdu loptu u protivnicki gol.
Jedna utakmica obicno traje 1-2 sata.

Timski karakter umanjuje znacaj ove konjicke discipline kako
metoda za proveru radnih sposobnosti.



Tradicionalne konjicke discipline

e Uglavnom su lokalnog karaktera i nemaju veci
znacaj u oceni radnih sposobnosti.

e Kao primer mogu se navesti ljubicevske
konjicke igre u Srbiji, americki rodeo i sinjska
alka u Hrvatskoj.

* Poogledati film , Sportska upotreba konja“



